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Chapitre 1: Curriculum Vitae ?

Les wargames acquiérent de plus en
plus de réalisme. Squad Leader avec la
“monstruosité” de ses regles (108
pages) et ses 61 scénarios, est en passe
de devenir le summum du genre ! Quel
délice !...

.
ST ieee jour. on peut Paffirmer. le wargame
[ plus sophistique ¢t le plus populaire. exis-
tant sur fe- marché. Chest plus quiun simple
wargame. cest un Usysteme de jeu” unique et origi-
nal qui permet une mise en seene exeeptionnelie-
ment realiste de tous les contlits de la 2¢ guerre mon-
chale.
Lors d'unce partic de Squad Leader, tout peut arriver
alout moment. Aucunc situation n'est jamais déses-
perce. bnee sens. ce jeu se demarque des wargames
desormais classiques (D, Dav, Africa Korps, cte.)
ou L partic est souvent joude bien avant la fin @ dans
ce cas. L finode partie, tres ennuveuse. se borne,

bien souvent. i décompter les tours qui s’ceoulent,
Dans Squad  Leader, tant quil reste un homme
vivant, tout reste possible. avee un peu dhastuee et
de chance. ..

Son seul inconvénient est la complexité des regles (a
ce jour. 108 pages de regles en anglais comprenant
140 chapitres ). A Tévidence, ce n'est pas un jeu
pour débutants ! Mais. fort heurcusement. toutes
ces regles sont logiques ¢t relevent bien souvent du
bon sens. Bien gue complexes, elles sont parfaite-
ment assimilables sans grands problemes. 4 condi-
tion de suivre strictement la progression conseillée
dans les regles mapprendre les vingt premicres regles
qui sont néeessaires pour joucr le seénario n” 1, e
Jouer plusicurs fois. ¢t puis apprendre les cing regles
suivantes. qui sont néeessaires pour le seénario n® 2,
[ joucer plusicurs fois ¢galement. ¢t ainsi de suite. .
jusquau seénario n® 32 ¢t ala regle 0t 140!

Le jeu en solitaire est possible (suivant les seéna-
rios).mais ¢videmment ¢est bien moins passionnant
que le jeu face-a-face. Un systeme de jeu par corres-
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pondance existe @ mais rien ne remplace Pexcitation
de L décision instantanée, sur le terrain, face a Fen-
nemi !

Squad 1eader a ¢tE concu par John Hill et est déve-
loppé par Donald (nunwm)d {le rédacteur en chet
du magazine amdéricain “The General ™). TEest publi¢
par Avalon Hill (U.S.AL). grand ¢diteur de war-
games. mondialement connu.
Iron. Crescendo Of Doom et G Anvil Of Victory
vicnnent compléter Squad Leader en ajoutant de
nouvelles cartes. de nouvelles picees. de nouvelles
regles ot de nouveaux seénarios, le tout ctant com-
patible et interchangeable.

Voici la chronologice des faits ¢

o juiller 1977 : publication de Squad Leader (regles |
A 063 cartes ad oseénarios 1 a 12 0716 picces dou-
ble face). Sont en présence. les Allemands, les
Russes ¢t les Américains.

o juiller 1978 - publication de Cross Of Iron (regles
63 a 103 - carte 5 5 sednarios 13 4 20 0 10906 picees
double face). Mise en scene détatlice du Front
Russe avee les Allemands. fes SS. les Russes., les
Partisans ¢t Ies Roumains.,

® ary 1979 : publication dans “The General™ des
seémirios supplémentaires A a D pour Cross Of Iron
(Front de I'Est).

o juiller 1979 : publication des scénarios supplémen-
taires 1010 110 pour Cross Of Tron (Front de IEst,
¢palement).

e novemhre 1979 : publication des cartes supplé¢men-
taires Y. 10 et 11,

o janvier 1980 : publication de Crescendo Of Doom
(regles 104 00 140 @ cartes 6 ¢t 7 ¢ seénarios 21 a 32 ¢
1324 picees double face). Mise en seene détaillée du
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Les jeux Cross Of

K13,
A4 Acroport
x5, Montagne :

Front OQuest 1939-1941 © en place les Frangais, les
Anglais. les Belges, les Polonais, les Finlandais, les
Norvégiens. les Grees.

o juiller 1980 : publication dans “The General” des
seénarios supplémentaires Ea L pour Cross Of Iron,
retracant Paction des parachutistes americains en
Europe de 1943 & 1945,

o ars 1981 . parution des seénarios supplemen-
taires 201 4 210 pour Crescendo Of Doom (Front de
I'Ouest 1939-1942). Awh'dg;

® décembre 19817 puhllmlmn prévue de Gl Al
Of Victory (cartes 8 ¢t 12 4 15 déja disponibles).
Misc c¢n scene détaillée du Front de FQOuest 1942-
1945 © Afrique du Nord. Ttalic, Normandic. Alle-
magne. avee les Américains et les Ttahiens.

le matériel

[.cs 15 cartes disponibles i ce jour sont multicolores
ctisomorphiques @ clles peuvent se combiner dans
tous les sens pour obtemr pratiquement toutes les
configurations de terrains possibles et imaginables
(si vous ¢tes fort en calcul combinatoire. faites le
compte ). Ces cartes sont splendides (saul les cartes
9 & 1L pas tres réussies). Elles sont rigides. montées
sur carton fort.

Un hexagone fait 40 metres de ¢oté & on voit done
tous les détails du terrain comme une vue davion,
Une carte représente une surface de THOO m
100 m (en réalité 35 ecm x 20 em), soit une échelle
de 172000, (les cartes d'é¢tat-major frangaises sont au

1/25000). Une zone de jeu typique est constituce par
trois cartes accolées. co qui représente une zone de
1100 m x 1200 m. soit un peu plus d'8 km?’
Chaque carte représente un theme particulier. Voiel
la liste des 15 cartes disponibles ce jour @

Xl. Ville
¢pouts :

X2, Collines @ falaises. trous d'obus .

X3, Villages @ haies. murs ¢n pierre. collines

xt. Campagne : ferme. champs de ble

x5, Forét @ route forestiere, goulets, ponts

x0. Chatcau : jardins, verger. mur d'enceinte .

X7. leuve @ ilots. marais. ponts modifiables .

XX. Fleuve : chiteau fort sur promontoire

9. Montagne : rochers, belvédere
10, Village : rond-point. ¢tang. forct
I1. Campagne normande @ haies. bocages .

2. Village : ¢glise. cimeticre, goulets, ponts .
Ruisscau : ¢tang, marais, route surclevee
tour de controle. chemin creux
rochers, route en lacets.

pavsage urbain avee immeubles. rues.

[.es 3130 picees de jeu double face existant i ce jour
se subdivisent dans les catégories suvantes .

e ['infanterie

T
“w’ 8 ; 8-3-8 | 4-6-7 | 2-4-7
— un “leader™ représente un seul homme. Le grade

¢t le nom du leader sont représentés sur la picee
(ex. @ sergent Stites) ¢

— un “squad” (une section) représente environ 10
hommes (ex. @ troupe dbidee 8-3-8 ct troupes nor-
males 4-0-7) .~ ’ ‘




-— un “crew” (servant dartillerie ou ¢équipage de
char) représente de 4 & 5 hommes

— Iy a ausst des Eelaireurs et des tireurs pour les-
quels une picee représente un scul homme.

Unc picee d'infanterie se distingue par sa puissance
de feu, sa portée et son moral, plus d'autres caracté-
ristiques particulicres sur lesquelles nous aurons
I"occasion de revenir dans un prochain article.

de soutien

TR VIR SRR ™ Ul S

EREEFEIR PR

e les armes

C'c sont les armes utilisées directement par Uinfante-
ric. Lhillustration représente, a titre d’exemple, une
partic des armes américaines : un bazooka, une
charge explosive de démolition, un lance-flamme,
unc mitraillcuse lourde ¢t une radio (pour comman-
der des tirs de barrage d'artillerie).

Mais vous avez dans e jeu toutes fes armes qui ont
¢te cffectivement utglisées dans la deuxieme guerre
mondiale milruillc‘h, cocktail Molotov, grenade
fumigene, mine anti-char, mortier Iéger, fusil anti-
char, panzerfaast, champs de mines. cte.
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Il existe 6 types de canons, qui sont : les mortiers
lourds ; les canons anti-chars ; les canons d'infante-
ric ; les obusiers : les canons anti-aériens ; les lance-
mqucllcs (mg.ucx de Staline) 2 on o foais,
Jillustration représente du matériel allemand
dcux canons anti-ac¢riens (20 mm et 37 mm) et deux

canons anti-chars (37 mm ¢t 50 mm).
e |es blindés
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Quatre types de blind¢s peuvent Ctre utilisés @ les

tanks ; les canons automoteurs ; les half-tracks : les

l’ B.R. (cngins blindés de reconnaissance).
CJlustration représente quatre russes ooun

l 28 CLoun T 40 A (amphibice), un*r 26 S ct un
BT72
¢ les autres véhicules
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Tous les autres véhicules qui ont été utilisés existent
»atitre dexemple, voici des motos ¢t des bateaux,
mais il y a aussi des jeeps, des camions, des chevaux,
des avions, cte.

e les autres pieces
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Beaucoup drautres picees existent. Voiclr Qo titre
d’exemple unc tranchée, des trous d’homme, un
barrage routicr ct des barbelds. Mais 1l y a aussi des
bunkers, des fusées éelairantes (pour les seénanos
de nuit), des incendies, cte.

les scenarios

Les soixante et un seénarios “officicls™, commercia-
lisés par Avalon Hill retracent les principales phases
de la 2 Guerre Mondiale en Europe. Bricvement,
on peut les répertorier

1939 : campagne de Pologne (3 scénarios)

1939 : bataille de Finlande (2 scénarios)

1940 : campagne de Norvege (3 seénarios)

1940 : campagne de France (10 seénarios)

1941 : les Balkans (3 seénarios) ;

1941-1945 : campagne de Russsie (29 scénarios)
1942 : raids de Bruneval ct Dieppe (2 scénarios) ;

1943-1945 -
D autres seénarios en projet, viendront compléter
ceux-ci et illustrer les autres thédtres d'opération de
la derniere guerre...

la “Reconquéte™ (11 seénarios).

L’¢chelle de temps est de deux minutes par coup.
Typiquement, un scénario dure 10 tours (soit
20 min.). l¢ plus court est de 5 tours (10 min.). le
plus long de 15 tours (une demi-heure). En fait, une
partic dure en moyenne 2 h 30 4 3 h, ct, suivant les
scénarios, clie peut aller jusqu™a 5 ou 6 h.
L’échelle dunité est typiquement la compagnic,
ascz souvent le bataillon. Des fanatiques américains
montent des seénarios & grand spectacle mettant
face-a-face des régiments entiers, voire des divi-
sions ...

Cecr n’¢tait quun avant-goat du systeme Squad
Leader. Dans de prochains numéros. nous examine-
rons plus en détail, les sujets suivants

o analvse des regles du jenr : synthese pratique des
regles par type d'opérations sous la forme d'un aide-
mémotre rédigé en frangais en faisant références aux
regles ofticiclles

® conseils pratiques de tactiques : quelles sont, a
notre avis, les meilleures tactiques a employer pour
prl()ltcr au micux son matériel et la umhgumtmn
du terrain afin de satistaire aux conditions de vie-
toire imposdées par le scénario. Cedi sera, je lespere
I'occasion d'un débat pour exposer vos avis sur cette
intéressante question.

® scénarios . des seénarios originaux utilisant le Sys-
teme Squad Leader scront publics dans Casus Belli a
I'intention de ceux qui auraient déja ¢puisd les possi-
bilités des soixante ¢t un scénarios officiels. Ete.,
cte.

Rendez-vous donc dans le prochain numéro de
Casus Belli pour la suite des passionnantes aven-
tures du licutenant Stanler... Mais, d¢ja, si l'envie
vous prend de nous écrire a ce sujet, n’hésitez pas...
I'¢re Squad Leader ne fait que démarrer ! O

L.uc Serard.



